
INDICE 
 
Cómo utilizar este libro  VII 
Parte 1. Aspectos Fundamentales   
1. Los Primeros Pasos  1 
Qué es Visual Basic 6.0  2 
Abrir Visual Basic 6.0  3 
Formularios  8 
Proyectos  9 
Controles  10 
Propiedades  11 
Eventos  13 
Métodos  15 
Abrir proyectos  15 
Ejecutar el proyecto  19 
Ubicación del formulario  20 
Imprimir proyectos  22 
2. Controles Estándares  23 
Interfaz de los formularios  24 
Guarda proyectos  29 
Incluir controles en un formulario  30 
Mover un objeto  32 
Cambiar el tamaño de un objeto  33 
Eliminar objetos  37 
Cambiar el tamaño de la cuadrículas de un formulario  37 
Crear una aplicación  39 
3. Cómo Crear barras  51 
Controles ActiveX  52 
Cómo crear una barra de herramientas  54 
Programas asociados con los botones  66 
Crear barras de estado  70 
4. Elaboración de Menús  73 
Cómo diseñar barra de menús  74 
Programar las acciones de los menús  85 
Ejercicios Propuestos  93 
Parte 2. Código y Programas   
5. Asistente para Aplicaciones  97 
Estilos de interfaz con el asistente  98 
Asistente para aplicaciones  99 
6. Cuadros de Diálogo  109 
Cuadros de diálogo a la medida  110 
El control de diálogo a la medida  110 
El control CommonDialog  113 
Cuadros de diálogo con CommonDialog 115 
Pe5rsonalizar los cuadros de diálogo estándares  122 
Validar las repuestas  124 
7. Bases de Datos  127 
¿Qué es una base de datos?  128 
Enlazar datos  129 



Asistencia para formularios de datos  136 
8. Aspectos Básicos de Programación  147 
Desarrollo  148 
Selección de eventos  149 
Sentencia IF  151 
Sentencia Case  154 
Sentencia For  157 
Ciclo de control Do  160 
Dibujar líneas  166 
Dibujar puntos  168 
El método Print  171 
9. Cómo Crear un Editor de Textos  173 
Diseño del editor  174 
Opciones de menú _Archivo  178 
El menú edición  183 
El menú _Formato  185 
El Menú _?  187 
Programar la barra de herramientas  190 
Ejercicios Propuestos  193 
 


