CAPITULO V
INFORME TECNICO

CARACTERISTICAS TECNICAS DEL SOFTWARE.

Es un lenguaje de autor orientado a objeto que contiene una
barra de herramientas constituida por iconos en la linea de flujos,
que se presenta al abrir un nuevo archivo. En esta linea de flujo se

pueden crear series de actividades e interacciones de usuarios.

Se selecciond este lenguaje debido a que es una herramienta
de facil uso y disponibilidad. Por otra parte reside bajo el sistema de
trabajo Windows por lo que hace mucho més sencilla su aplicacién y

utilizacion a los usuarios.

Otro beneficio que brinda Authorware es su grupo de herramientas
gue facilita la incorporacion de imagenes animaciones Yy sonidos.
Authorware hace fécil la creacion, visualizacién e importacion de textos
y graficos realizados en otros programas. Por otra parte permite crear
y editar textos, seleccionar formas estilos y margenes, posee el modo

de dibujos que permite realizar efectos especiales.



- Permite colocar texto y gréaficos en la pantalla.

@ - Permite colocar animaciones.

- Borrar pantallas.

€ Permite realizar un tiempo de espera entre una transicion.
<> - Permite hacer una decision.

@ - Permite una interaccién o bifurcacién entre iconos.

(=1 - permite realizar calculos o introducir codigos.

- Organiza y agrupa elementos.
=1 - Bandera que indica el inicio de la ejecucion del codigo.

-
=o¢ - Bandera que indica el final de la ejecucién del codigo.

GO Introduccién de peliculas o reproduccion de animaciones.

- Introduccién de sonido.

- Introduccioén de video.



Guiones de Produccion




Software Educativo: FINED.

Objetivo General: Proporcionar a los usuarios informacién precisa para comprender los aspectos basicos y
conceptuales que se utilizan en la informética educativa.

Guién de Produccién: Menu Principal.

Zona de Identificacién.
Ubicacién: Zona superior de la pantalla: Ment Principal.

Zona de Seleccion de Informacion.
Ubicacion: Zona izquierda de la pantalla.
Division de la zona: 2 areas de acceso, que son:
« ABC.

« Software Educativo.

Areas de Acceso.
Tipo de Letra: Time New Romans Zona de Ordenes.

Tamafio de la letra: 12 Ubicacién: Zona inferior de la pantalla.

Contiene el boton salir
Fondo de la pantalla.

Color: Celeste.

Disefio e imagen de Fondo : Una computadora.




Software Educativo: FINED.

Objetivo General: Proporcionar a los usuarios informacién precisa para comprender los aspectos basicos y
conceptuales que se utilizan en la informatica educativa.

Guién de Produccion: Mend de la Unidad 1.

Zona de Identificacion.
Ubicacion: Zona superior de la pantalla: Unidad |. ABC.

Haz click en cualguisra
“delas

opciones

Zona de Seleccion de Informacioén.
Ubicacion: Zona izquierda de la pantalla.
Division de la zona: 5 areas de acceso, que son:

« Definicion.

« Taxonomia Educativa.

« ADI.
Areas de Acceso. B .
Tipo de Letra: Time New Romans » Informatica Educativa.

Tamafio de la letra: 12 « Evaluacion.

Fondo de la pantalla.
Color: Celeste.
Disefio e Imagen de Fondo : Una computadora. Ubicacion: inferior de la pantalla en ambos lados.

Contiene 2 botones:

Zona de Ordenes.

« salir

» Menu




Software Educativo: FINED.
Objetivo General: Proporcionar a los usuarios informacion precisa para comprender los aspectos basicos y

conceptuales que se utilizan en la informatica educativa.
Guién de Produccion: Ment de la Unidad 1.

Zona de Identificacion.

Dafinicio, : . Y . . .

G - eeares - perpaiasdos. | disehatos| Ubicacion: Zona superior de la pantalla: Unidad I. ABC.
instruccionalmsnts,  que & apoyen an - diversas |
racricas y recursod; con-el fin de taciliter v administrar |
ol adiectramisrto ¥ 1o formacion en las diferentes |

I modelidadies educativas.

: ) Zona de Informacioén.
| Ventajas:
Imenaclvos U0 ABC B e ot vtame ¢ o] Ubicacién: Zona central de la pantalla.
martiens frvolucrado A
Consistencia: 1as lacciones s  presertan D‘EL) Contenido: Deﬂnicién y Ventajas_

Zona de Ordenes.

Ubicacion: inferior de la pantalla en ambos lados.
Areas de Acceso. _ P
Tipo de Letra: Time New Romans Contiene 2 botones:
Tamafio de la letra: 12 « salir
» Menti
Fondo de la pantalia.

Color: Celeste.

Disefio e Imagen de Fondo : Una computadora.




Software Educativo: FINED.

Objetivo General: Proporcionar a los usuarios informacién precisa para comprender los aspectos basicos y
conceptuales que se utilizan en la informética educativa.

Guién de Produccion: Ment de la Unidad |.

Zona de ldentificacion.

Defintcién: s . .

Es un sistema diseRads para admifistar v corirolar o Ubicacién: Zona superior de la pantalla: Unidad I. ABC.
plan de adissirarmenty, ol progrest de log paricipantss,
v los programas instruccionalss et un adinstamiento
tasado an e compitadoriABLY. :

Funclones del ADE \ Zona de Informacion.
< Contickar - o accese e los pariciparites a los . ..
programas insuccionales. Ubicacion: Zona central de la pantalla.
< Fiecutar Jos programas instruccionales.

- BGanerar v aplicar la svaluacian y almacenar las datos . e e .
“Generar sstedisiicas s informes de los programas Contenido: Definiciéon y Funciones.

rstruccionales v del desempedio de los participantss.

Zona de Ordenes.

Ubicacién: inferior de la pantalla en ambos lados.
Areas de Acceso.

Tipo de Letra: Time New Romans Contiene 2 botones:

Tamaiio de la letra: 12 « salir

* Menu
Fondo de la pantalla.

Color: Celeste.

Disefo e Imagen de Fondo : Una computadora.




Software Educativo: FINED.
Objetivo General: Proporcionar a los usuarios informacién precisa para comprender los aspectos basicos y

conceptuales que se utilizan en la informéatica educativa.
Guién de Produccion: Menu de la Unidad 1.

Zona de ldentificacion.

Definician: o H HE QN : . i

O & 5 loislics. Mercsss i astudio. Ubicacién: Zona superior de la pantalla: Unidad |. ABC.
mvestigacion, andlsis ¥ gesdmolio de  softwera de tipo &
educativo, apvechando § utlizando: tas metodologias v
senicas que desarrollg g ingenieis del software

Zona de Informacion.
Ubicacion: Zona central de la pantalia.

Contenido: Definicién .

Zona de Ordenes.

Ubicacion: inferior de la pantalla en ambos lados.
Areas de Acceso. .
Tipo de Letra: Time New Romans Contiene 2 botones:
Tamaiio de la letra: 12 . salir
* Ment
Fondo de la pantalla.

Color: Celeste.

Disefio e Imagen de Fondo : Una computadora.




Disero Instruccional




Toépico: Informatica Educativa.

Objetivo General: Proporcionar a los usuarios informacion precisa para comprender aspectos basicos y

Conceptuales que se utilizan en la informatica Educativa.

Unidad I: Adiestramiento Basado en el Computador (ABC). .

Objetivos Terminales: Explicar los conceptos basicos del ABC y Analizar la importancia de la

Administracién de la Instruccion.

Objetivos Especificos Contenido Estrategia Instruccional Evaluacion
- Analizar las definiciones Definicién de: - Presentar con - Evaluacion
de los siguientes términos | - ABC. imagenes de Formativa.
- Informatica varias Definiciones. - Seleccidon Simple.
Educ.:ativa. - Falso y Verdadero

- CMI, CSRL, CAIl.




- Identificar las ventajas y - Ventajas y desventajas de | - Mostrar un cuadro con | - Evaluacion
desventajas que ofrece ABC. sonido en una Formativa.
el adiestramiento basado interfaz. - Seleccion Simple.
en computadoras ' - Falso y Verdadero
- Diferenciar las taxonomias | - Taxonomia - Representar con - Evaluacién
educomputacionales. educomputacionales. animaciones cada Formativa.

aspecto de la

taxonomia.

- Seleccion Simple.

- Falsoy Verdadero

- Analizar las diferencias de
un ADI.
- Identificar los tipos de ADI

y sus funciones.

- Definicion, tipos y

funciones de ADI.

- Mostrar el ADl en una.
interfaz con sonido,

imagen y animacion.

- Evaluaciéon
Formativa.
- Seleccién Simple.

- Falsoy Verdadero




Tépico: Informatica Educativa.

Objetivo General: Conocer los aspectos basicos y conceptuales que se utilizan para el Desarrollo del Software Educativo.

Unidad 1I: Software Educativo.

Objetivos Terminales: Analizar los procesos a ejecutar en el disefio y desarrollo de un Software Educativo.

Obijetivos Especificos Contenido Estrategia Instruccional Evaluacion
- Definir los conceptos de - Software Educativo. - Presentar una interfaz | - Evaluacion
Software Educativo. con sonido, i.r.négeneS Formativa.
y animacion a la - Seleccion  Simple.

informacion. - Falsoy. Verdadero




- Explicar los tipos de

Software Educativo.

- Tipos de Software:
- Tutorial.
- Ejercitacion.
- Simulacion.
- Juego interactivo.

- Entretenimiento.

- Mostrar la informacién
a través de una
interfaz y con la ayuda
sonidos, dibujos,

graficos.

- Evaluacion
Formativa.
- Seleccién Simple.

- Falsoy Verdadero

- Interpretar los principios a

seguir para la elaboracion

de un Software Educativo.

- Principios de un Software

Educativo.

. - Mostrar la informacion

a través de una
" interfaz y con la ayuda
sonidos, dibujos,

graficos.

- Evaluacion
Formativa.

- Seleccién Simple.

- Falsoy Verdadero




- Explicar las estrategias
metodolégicas a seguir
para la produccién del

.Software Educativo.

- Estrategias.

- Mostrar la informacién
a través de una
interfaz y con la ayuda
sonidos, dibujos,

graficos. .

- Evaluacién
Formativa.
- Seleccion Simple.

-Falsoy Verdadero

- Reconocer las fases a
ejecutar en el Disefo de

pantallas de un Software

- Metodologicas (Etapas).

- Disero pedagogico.

- Desarrollo/codificacion.

- Mostrar la informacién
a través de una

interfaz y con la ayuda

- Evaluacion
Formativa.

- Seleccién Simple.

Educativo. - Evaluacion. sonidos, dibujos, - Falsoy Verdadero
’ - Producto. graficos.
- Valorar el uso de la - Multimedia - Mostrar la informacién | - Evaluacion
Multimedia como recurso a través de una Formativa.




para potenciar el proceso
de aprendizaje en un

Software Educativo.

interfaz y con la ayuda
sonidos, dibujos,

graficos.

- Seleccidn Simple.

- Falsoy Verdadero




Mapas de Navegacion






