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CAPITULO V 

 

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES. 
 

En esta investigación hemos llegado a la conclusión de acuerdo a los 

resultados obtenidos por las encuesta, que los indicadores: software educativo, 

videos didácticos y programas multimedia se coloca en una valoración 

desfavorable, lo cual indica que el personal docente de instituciones de las 

educación básica estudiadas están descuidando en la planificación de sus 

proyectos de aprendizaje la inclusión de herramientas tecnológicas que le 

permita a los estudiantes  desarrollar el potencial creativo y la adaptación al 

medio social donde se desenvuelven. Las tecnologías representan para el 

estudiante una alternativa para salir de la clase tradicionalista, ya que la 

convierte en un aula activa, motivante hacia la adquisición del aprendizaje 

significativo, conducente a su mejoramiento académico y al desarrollo de su 

formación. 

 

RECOMENDACIONES: 

 

De acuerdo a los resultados obtenidos se realizaron las siguientes 

recomendaciones: 

1. Incluir en la planificación de sus proyectos de aprendizaje las 

herramientas tecnológicas que le permita a los estudiantes  

desarrollar el potencial creativo. 
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2. Gestionar dotación de equipos y materiales necesarios para lograr 

el potencial creativo de los estudiantes. 

3. Aplicar la creatividad y la resolución de problemas  para mejorar 

disposición del estudiante. 

4. Promover el trabajo colaborativo  en los estudiantes para lograr 

los objetivos comunes. 

5. Utilizar la weblogs para promover la interacción social y la 

experimentación de su propio aprendizaje. 
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VICERRECTORADO DE INVESTIGACIÓN Y POSTGRADO 

ESPECIALIZACIÓN DOCENCIA PARA LA EDUCACIÓN BÁSICA 

MARACAIBO – ESTADO- ZULIA. 

 

 

 

 

INSTRUMENTO DIRIGIDO A DOCENTES 

 

 

Esta investigación tiene como finalidad analizar el uso de las tics en el proceso 

formativo como medio para el logro de aprendizajes significativos en estudiantes de 

educación primaria de la Parroquia Santa Inés, Municipio Sucre, Estado Sucre. 

 

La información que usted suministre será confidencial, anónima y de mucha 

utilidad para la investigación. De la sinceridad de sus respuestas dependerá la 

confiabilidad de los resultados de este trabajo. Gracias por su inestimable 

colaboración. 

 

___________________________ 

Lcda. Patricia 
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INSTRUCCIONES 

Es importante que lea todas las instrucciones antes de responder el cuestionario. 

 

1.- Lea detenidamente todos los ítems antes de responderlos. 

2.- No deje ningún ítem sin responder. 

3.-Cada ítem está estructurado por un total de cinco alternativas. Seleccione una sola 

y marque según su opinión. 

4.-.Si presenta dudas al responder el instrumento, consulte al encuestador.   

5 .- Su opinión es completamente anónima. 
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USTED COMO DOCENTE: 

Nº ITEM Siempre Casi 
siempre 

Casi nunca Nunca 

1 Utiliza el software educativo como 
herramienta para el desarrollo de 
habilidades que contribuyan al 
desarrollo cognitivo del estudiante. 

    

2 Conoce los enfoques para la 
creación de software educativo 
atendiendo a los diferentes tipos de 
interacción que debería existir entre 
los docentes, el alumno y la 
asignatura que se imparte. 

    

3 Utiliza las diferentes formas de 
presentar el software educativo 
(Juegos, biblioteca…) para potenciar 
la creatividad en los estudiantes. 

    

4 A través del uso de software educativo 
plantea una situación problema en la 
que el estudiante no tiene una 
solución construida de antemano a fin 
de fomentar la creatividad, 

    

5 Utiliza los videos didácticos durante el 
proceso enseñanza y aprendizaje. 

    

6 Durante el proceso enseñanza y 
aprendizaje utiliza videos didácticos 
con el propósito de que los alumnos 
investiguen sobre aspectos de su 
interés. 

    

7 Durante el proceso enseñanza y 
aprendizaje utiliza videos didácticos 
con el propósito de  

fomentar actividades lúdicas, 
expresivas, artísticas y creativas. 

    

8 Promueve en el estudiante el uso de 
los videos para considerar aspectos 
relacionados con el desarrollo de la 
signatura que ud imparte. 
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9 Se ha documentado acerca de los 
programas de diseño multimedia  

    

10 Planifica estrategias con la utilización 
de programas multimedia para 
desarrollar la creatividad en sus 
alumnos. 

    

11 Considera que la institución cuenta 
con el material audiovisual necesario 
para hacer uso de la tecnología 
multimedia. 

    

12 Durante el proceso didáctico incentiva 
el trabajo con hipertexto. 

    

13  Asiste a jornadas de capacitación 
relacionada con el uso de las TIC en el 
proceso formativo. 

    

14 Considera necesario la capacitación 
de los docentes en el uso educativo de 
las TIC 

    

15 Posee las competencia mínimas 
necesarias para interactuar con los 
estudiante utilizando las TIC 

    

16 Posee una actitud positiva ante la 
integración de los medios tecnológicos 
al proceso formativo. 

    

17 Considera que existe un plan de 
dotación de equipos tecnológicos en el 
plantel donde labora. 

    

18 Considera que es un deber del estado 
la dotación de equipos informáticos en 
los institutos educativos. 

    

19 Promueve en los estudiantes la 
asistencia a los Centros Bolivarianos 
de Informática y Telemática (CBIT).. 

    

20 Considera que los estudiantes tienen 
una actitud positiva hacia el uso de las 
Tic en el proceso enseñanza y 
aprendizaje. 
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21 Los estudiantes muestran una actitud 
de rechazo al uso de las Tic, para la 
realización de sus actividades 
escolares 

    

22 Promueve en los estudiantes el uso de 
herramientas tecnológicas en la 
elaboración de trabajos fuera del aula. 

    

23 Propicia estrategias con las tics para 
que el estudiante resuelva 
creativamente los problemas. 

    

24 Planifica conversatorios con los 
estudiantes acerca de la aplicación de 
estas tecnologías como un recurso 
de apoyo para el aprendizaje 
académico. 

    

25 Considera que a las tic se la ha dado 
la verdadera importancia que tienen 
como estrategia de enseñanza. 

    

26 Planifica estrategia de trabajo 
cooperativo a través del uso de las 
diferentes herramientas tecnológicas. 

    

27 Durante el proceso enseñanza y 
aprendizaje promueve que los 
estudiantes con mayor habilidad en el 
uso de las tics colaboren con los que 
tienen menos destrezas. 

    

28 Durante la realización de trabajo en 
grupo está al tanto de que los 
miembros mantengan relaciones  
interpersonales y de trabajo efectivas 
y apropiadas. 

    

29 Propicia la resolución de problemas 
con el uso de las tics. 

    

30 Propicia estrategia de aprendizaje, 
basado en  problemas realesque 
activen su indagación mientras 
colaboran para encontrar soluciones. 

    

31 Planifica estrategias para que el 
estudianteapoye su aprendizaje en 
medios y recursos pedagógicos de 
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mediación tecnológica, como son el 
correo electrónico o foros de 
discusión, donde pueden proponer sus 
soluciones y puntos de vista, 

32 Diseña situaciones de aprendizaje que 
giren en torno al estudiante para 
quelogren autonomía a través de la 
conciencia y la crítica. 

    

33 Planifica actividades de consulta a 
través de los weblogs. 

    

34 Durante la práctica pedagógica 
desarrolla estrategias para que el 
estudiante cree su propio blog 
electrónico. 

    

35 Diseña situaciones de aprendizaje 
como actividades literarias, mesas 
redondas de personajes utilizando los 
weblogs. 
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 Las herramientas tecnológicas como estrategia para desarrollar el potencial creativo de los estudiantes 
 

 

Herramientas tecnológicas  que favorecen el desarrollo del potencial creativo 
Elementos claves para la utilización de las herramientas tecnológicas  

en el nivel de educación secundaria 

Estrategias metodológicas  viables para el desarrollo de la creatividad a través de 

herramientas tecnológicas 
 

 

Software educativo Video didáctico 
Programas de diseño 

multimedia 
Capacitación docente 

Dotación de 

equipos 

Disposición del 

estudiante 
Trabajo cooperativo Resolución de problemas Weblogs 

 S/I 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 Cal. 
Def 

1 1 3 1 2 2 2 2 3 3 2 1 2 3 4 3 4 1 4 4 4 1 3 2 3 2 2 3 4 4 3 2 4 1 1 1 87 
2 3 3 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 2 4 3 3 2 4 2 3 1 3 2 2 2 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 83 
3 2 3 2 3 2 2 2 2 4 2 2 2 1 4 3 4 2 4 4 4 2 4 4 3 2 3 4 4 3 4 3 3 1 1 1 96 
4 2 1 3 1 1 1 1 1 3 3 2 1 2 3 3 3 1 4 2 3 3 3 3 3 2 3 3 2 2 2 2 3 2 2 2 78 
5 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 4 2 4 2 4 4 4 2 3 3 2 2 3 3 4 3 4 4 3 1 1 1 97 
6 2 1 2 2 1 2 1 3 4 2 3 2 1 4 3 4 3 4 4 4 2 3 2 3 2 2 3 4 2 3 1 4 2 1 1 87 
7 2 3 2 2 2 2 2 3 4 2 1 2 2 4 3 4 1 4 3 3 1 3 3 3 2 3 3 4 3 3 4 3 3 2 2 93 
8 1 4 1 1 1 1 1 1 4 1 4 1 4 4 4 4 3 4 4 1 1 4 4 2 2 1 1 4 1 4 1 4 1 1 1 81 
9 1 3 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 3 4 4 4 3 4 2 3 2 4 2 3 1 1 1 4 1 4 1 3 1 1 1 72 
10 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 4 3 4 1 4 4 3 2 4 3 4 3 3 3 4 2 3 3 4 3 2 2 97 
11 1 3 1 2 2 2 2 3 3 2 1 2 3 4 3 4 1 4 4 4 1 3 2 3 2 2 3 4 4 3 2 4 1 1 1 87 
12 3 3 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 2 4 3 3 2 4 2 3 1 3 2 2 2 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 83 
13 2 3 2 3 2 2 2 2 4 2 2 2 1 4 3 4 2 4 4 4 2 4 4 3 2 3 4 4 3 4 3 3 1 1 1 96 
14 2 1 3 1 1 1 1 1 3 3 2 1 2 3 3 3 1 4 2 3 3 3 3 3 2 3 3 2 2 2 2 3 2 2 2 78 
15 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 4 2 4 2 4 4 4 2 3 3 2 2 3 3 4 3 4 4 3 1 1 1 97 
16 2 1 2 2 1 2 1 3 4 2 3 2 1 4 3 4 3 4 4 4 2 3 2 3 2 2 3 4 2 3 1 4 2 1 1 87 
17 2 3 2 2 2 2 2 3 4 2 1 2 2 4 3 4 1 4 3 3 1 3 3 3 2 3 3 4 3 3 4 3 3 2 2 93 
18 1 4 1 1 1 1 1 1 4 1 4 1 4 4 4 4 3 4 4 1 1 4 4 2 2 1 1 4 1 4 1 4 1 1 1 81 
19 1 3 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 3 4 4 4 3 4 2 3 2 4 2 3 1 1 1 4 1 4 1 3 1 1 1 72 
20 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 4 3 4 1 4 4 3 2 4 3 4 3 3 3 4 2 3 3 4 3 2 2 97 
21 1 3 1 2 2 2 2 3 3 2 1 2 3 4 3 4 1 4 4 4 1 3 2 3 2 2 3 4 4 3 2 4 1 1 1 87 
22 3 3 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 2 4 3 3 2 4 2 3 1 3 2 2 2 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 83 
23 2 3 2 3 2 2 2 2 4 2 2 2 1 4 3 4 2 4 4 4 2 4 4 3 2 3 4 4 3 4 3 3 1 1 1 96 
24 2 1 3 1 1 1 1 1 3 3 2 1 2 3 3 3 1 4 2 3 3 3 3 3 2 3 3 2 2 2 2 3 2 2 2 78 
25 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 4 2 4 2 4 4 4 2 3 3 2 2 3 3 4 3 4 4 3 1 1 1 97 
26 2 1 2 2 1 2 1 3 4 2 3 2 1 4 3 4 3 4 4 4 2 3 2 3 2 2 3 4 2 3 1 4 2 1 1 87 
27 2 3 2 2 2 2 2 3 4 2 1 2 2 4 3 4 1 4 3 3 1 3 3 3 2 3 3 4 3 3 4 3 3 2 2 93 
28 1 4 1 1 1 1 1 1 4 1 4 1 4 4 4 4 3 4 4 1 1 4 4 2 2 1 1 4 1 4 1 4 1 1 1 81 
29 1 3 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 3 4 4 4 3 4 2 3 2 4 2 3 1 1 1 4 1 4 1 3 1 1 1 72 
30 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 4 3 4 1 4 4 3 2 4 3 4 3 3 3 4 2 3 3 4 3 2 2 97 
31 1 3 1 2 2 2 2 3 3 2 1 2 3 4 3 4 1 4 4 4 1 3 2 3 2 2 3 4 4 3 2 4 1 1 1 87 
32 3 3 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 2 4 3 3 2 4 2 3 1 3 2 2 2 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 83 
33 2 3 2 3 2 2 2 2 4 2 2 2 1 4 3 4 2 4 4 4 2 4 4 3 2 3 4 4 3 4 3 3 1 1 1 96 
34 2 1 3 1 1 1 1 1 3 3 2 1 2 3 3 3 1 4 2 3 3 3 3 3 2 3 3 2 2 2 2 3 2 2 2 78 
35 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 4 2 4 2 4 4 4 2 3 3 2 2 3 3 4 3 4 4 3 1 1 1 97 
36 2 1 2 2 1 2 1 3 4 2 3 2 1 4 3 4 3 4 4 4 2 3 2 3 2 2 3 4 2 3 1 4 2 1 1 87 
37 2 3 2 2 2 2 2 3 4 2 1 2 2 4 3 4 1 4 3 3 1 3 3 3 2 3 3 4 3 3 4 3 3 2 2 93 
38 1 4 1 1 1 1 1 1 4 1 4 1 4 4 4 4 3 4 4 1 1 4 4 2 2 1 1 4 1 4 1 4 1 1 1 81 
39 1 3 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 3 4 4 4 3 4 2 3 2 4 2 3 1 1 1 4 1 4 1 3 1 1 1 72 
40 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 4 3 4 1 4 4 3 2 4 3 4 3 3 3 4 2 3 3 4 3 2 2 97 
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41 1 3 1 2 2 2 2 3 3 2 1 2 3 4 3 4 1 4 4 4 1 3 2 3 2 2 3 4 4 3 2 4 1 1 1 87 
42 3 3 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 2 4 3 3 2 4 2 3 1 3 2 2 2 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 83 
43 2 3 2 3 2 2 2 2 4 2 2 2 1 4 3 4 2 4 4 4 2 4 4 3 2 3 4 4 3 4 3 3 1 1 1 96 
44 2 1 3 1 1 1 1 1 3 3 2 1 2 3 3 3 1 4 2 3 3 3 3 3 2 3 3 2 2 2 2 3 2 2 2 78 
45 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 4 2 4 2 4 4 4 2 3 3 2 2 3 3 4 3 4 4 3 1 1 1 97 
46 2 1 2 2 1 2 1 3 4 2 3 2 1 4 3 4 3 4 4 4 2 3 2 3 2 2 3 4 2 3 1 4 2 1 1 87 
47 2 3 2 2 2 2 2 3 4 2 1 2 2 4 3 4 1 4 3 3 1 3 3 3 2 3 3 4 3 3 4 3 3 2 2 93 
48 1 4 1 1 1 1 1 1 4 1 4 1 4 4 4 4 3 4 4 1 1 4 4 2 2 1 1 4 1 4 1 4 1 1 1 81 
49 1 3 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 3 4 4 4 3 4 2 3 2 4 2 3 1 1 1 4 1 4 1 3 1 1 1 72 
50 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 4 3 4 1 4 4 3 2 4 3 4 3 3 3 4 2 3 3 4 3 2 2 97 
51 1 3 1 2 2 2 2 3 3 2 1 2 3 4 3 4 1 4 4 4 1 3 2 3 2 2 3 4 4 3 2 4 1 1 1 87 
52 3 3 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 2 4 3 3 2 4 2 3 1 3 2 2 2 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 83 
53 2 3 2 3 2 2 2 2 4 2 2 2 1 4 3 4 2 4 4 4 2 4 4 3 2 3 4 4 3 4 3 3 1 1 1 96 
54 2 1 3 1 1 1 1 1 3 3 2 1 2 3 3 3 1 4 2 3 3 3 3 3 2 3 3 2 2 2 2 3 2 2 2 78 
55 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 4 2 4 2 4 4 4 2 3 3 2 2 3 3 4 3 4 4 3 1 1 1 97 
56 2 1 2 2 1 2 1 3 4 2 3 2 1 4 3 4 3 4 4 4 2 3 2 3 2 2 3 4 2 3 1 4 2 1 1 87 
57 2 3 2 2 2 2 2 3 4 2 1 2 2 4 3 4 1 4 3 3 1 3 3 3 2 3 3 4 3 3 4 3 3 2 2 93 
58 1 4 1 1 1 1 1 1 4 1 4 1 4 4 4 4 3 4 4 1 1 4 4 2 2 1 1 4 1 4 1 4 1 1 1 81 
59 1 3 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 3 4 4 4 3 4 2 3 2 4 2 3 1 1 1 4 1 4 1 3 1 1 1 72 
60 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 4 3 4 1 4 4 3 2 4 3 4 3 3 3 4 2 3 3 4 3 2 2 97 

PROM. 
ITEM 2,00 2,60 1,90 1,90 1,80 1,80 1,70 2,20 3,00 2,00 2,10 1,70 2,20 3,90 3,10 3,80 1,90 4,00 3,30 3,20 1,70 3,40 2,80 2,80 2,00 2,30 2,60 3,70 2,30 3,20 2,30 3,40 1,70 1,40 1,40 

 PROM. 
IND.  2,04 1,88 2,20 3,25 3,07 2,77 2,50 2,98 1,50 

 PROM. 
DIM.  2,04 3,03 2,33 

 PROM. 
VAR. 2,53 
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Las herramientas tecnológicas como estrategia para desarrollar el potencial creativo de los estudiantes 

 

Herramientas tecnológicas  que favorecen el desarrollo del potencial creativo 
Elementos claves para la utilización de las herramientas tecnológicas  en el nivel de 

educación secundaria 
Estrategias metodológicas  viables para el desarrollo de la creatividad a través de 

herramientas tecnológicas 

 

Software educativo Video didáctico 
Programas de diseño 

multimedia 
Capacitación docente Dotación de equipos 

Disposición del 
estudiante 

Trabajo cooperativo Resolución de problemas Weblogs 

Alternativas  Fr % Alt Fr % Alt Fr % Alt Fr % Alt Fr %  Alt Fr %  Alt Fr %  Alt Fr %  Alt Fr % 
Nunca 1 66 27,5 1 84 35 1 48 20 1 12 5 1 24 13,33 1 30 16,67 1 30 10 1 30 10 1 102 56,67 
Casi 
nunca   2 90 37,5 2 102 42,5 2 126 52,5 2 36 15 2 36 20 2 30 16,67 2 114 38 2 60 20 2 66 36,67 

Casi siempre 3 78 32,5 3 54 22,5 3 36 15 3 72 30 3 24 13,33 3 72 40 3 132 44 3 96 32 3 12 6,66 
Siempre   4 6 2,5 4 0 0 4 30 12,5 4 120 50 4 96 53,34 4 48 26,66 4 24 8 4 114 38 4 0 0 

Total 240 100% Total 240 100% Total 240 100% Total 240 100% Total 180 100% Total 180 100% Total 300 100% Total 300 100% Total 180 100% 

                                    
                                    
 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 
n 18 12 18 18 24 18 24 18 6 12 12 18 12 0 0 0 24 0 0 6 24 0 0 0 6 12 12 0 12 0 18 0 30 36 36 
cn 24 6 30 30 24 36 30 12 12 36 36 42 30 0 6 0 18 0 18 0 30 0 24 18 48 18 6 6 24 12 18 0 18 24 24 
cs 18 36 12 12 12 6 6 30 18 12 6 0 12 6 42 12 18 0 6 30 6 36 24 36 6 30 36 6 18 24 12 36 12 0 0 
s 0 6 0 0 0 0 0 0 24 0 6 0 6 54 12 48 0 60 36 24 0 24 12 6 0 0 6 48 6 24 12 24 0 0 0 

 
60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 
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CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO 

INSTRUMENTO  

                                     S/I 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 CAL. DEF. 

1 1 3 1 2 2 2 2 3 3 2 1 2 3 4 3 4 1 4 4 4 1 3 2 3 2 2 3 4 4 3 2 4 1 1 1 87 
2 3 3 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 2 4 3 3 2 4 2 3 1 3 2 2 2 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 83 

3 2 3 2 3 2 2 2 2 4 2 2 2 1 4 3 4 2 4 4 4 2 4 4 3 2 3 4 4 3 4 3 3 1 1 1 96 

4 2 1 3 1 1 1 1 1 3 3 2 1 2 3 3 3 1 4 2 3 3 3 3 3 2 3 3 2 2 2 2 3 2 2 2 78 

5 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 4 2 4 2 4 4 4 2 3 3 2 2 3 3 4 3 4 4 3 1 1 1 97 

6 2 1 2 2 1 2 1 3 4 2 3 2 1 4 3 4 3 4 4 4 2 3 2 3 2 2 3 4 2 3 1 4 2 1 1 87 

7 2 3 2 2 2 2 2 3 4 2 1 2 2 4 3 4 1 4 3 3 1 3 3 3 2 3 3 4 3 3 4 3 3 2 2 93 

8 1 4 1 1 1 1 1 1 4 1 4 1 4 4 4 4 3 4 4 1 1 4 4 2 2 1 1 4 1 4 1 4 1 1 1 81 

9 1 3 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 3 4 4 4 3 4 2 3 2 4 2 3 1 1 1 4 1 4 1 3 1 1 1 72 

10 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 4 3 4 1 4 4 3 2 4 3 4 3 3 3 4 2 3 3 4 3 2 2 97 

                                     
                                     

             

 

 
 

             

Interpretación del Coeficiente (Ruíz, C.; 2004) 

          
R E L I A B I L I T Y   A N A L Y S I S   -   S C A L E   (A L P H A) 

             

          
ReliabilityCoefficients 

     
RANGO MAGNITUD 

          
N of Cases =  20 N of Items = 35 

     
0,81     a     1,00 Muy Alta 

          
Alpha =   0,76 

     
0,61     a     0,80 Alta 

                             
0,41     a     0,60 Moderada 

                             
0,21     a     0,40 Baja 

                             
0,01     a     0,20 Muy Baja 

 

 

 


