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CONCLUSIONES

Se cumplieron las expectativas del disefo, logrando solventar los
inconvenientes que se presentaron durante la realizacién de este trabajo de
grado, a demas se logro cumplir con los objetivo tanto el general como los

objetivos especificos planteado en el capitulo 1.

En funcion a lo que se investigo sobre la historia de los mundiales de
futbol, se pudo identificar los siguientes elementos del contenido del libro
experimental: Anécdotas ocurrida durante los mundiales y la historia de la

FIFA.

En conclusion sobre los materiales seleccionados para formar parte
del contenido a desarrollar en el libro experimental fueron: Carton de
construccion calibre 150 forrado por cartulina texturizada impresa a full color,
cartulinas texturizadas de relieve sencillo y materiales que forman parte del

vivir en una cacha futbolistica.

Se estableci6 como concepto grafico y creativo un disefio ilustrado
acompanado de imagenes reales, basandose en una tematica general de
futbol y de diferentes contrastes de tonalidades, para asi lograr una completa

transmision del tema al target dirigido, es decir a los nifios.
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Las técnicas de ingeniera del papel utilizadas para la produccion de un
libro mévil, se escogieron en funcion a la investigacion realizada, tales como
piezas moviles recortadas y montadas sobre las paginas del libro y usando el
manual para doblar e insertar pestafias en ranuras, pegar y engarzar tiras de
carton que se utilizaron para el disefio del libro experimental logrando asi el

objetivo de esta investigacion.
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RECOMENDACIONES

Se propone a continuacion un conjunto de recomendaciones, que
deben considerarse para el disefio de todo libro experimental o un libro pop-

up sobre mundiales de futbol:

Identificar los elementos de contenido para visualizar de manera
conceptual las historia de los mundiales de fatbol para que la informacién

sea captada en nifios con edades comprendidas entro 8 y 12 afios.

Promover el uso de materiales tales como carton de construccion
calibre 150 forrado por cartulina exturizada impresa a full color, cartulinas
texturizadas de relieve sencillo y materiales que forman parte del vivir en

una cacha futbolistica para dar mejor resultado en un plano tridimensional.

Establecer como concepto grafico y creativo un disefio ilustrado
acompanado de imagenes reales, basandose en una tematica general de
futbol y de diferentes contrastes de tonalidades, para asi lograr una completa

transmision del tema al target dirigido, es decir a los nifios.
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Utilizaciéon de las técnicas de ingeniera del papel para la produccién de
un libro movil tales como piezas moviles recortadas y montadas sobre las

paginas del libro y usando el manual para doblar e insertar pestafias en

ranuras, pegar y engarzar tiras de carton.
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