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CONCLUSIÓN 

 
     Se ha determinado después de la realización del prototipo de la agenda 

didáctica, la importancia de realizar la recopilación de información sobre el 

target seleccionado, para conocer sus necesidades y debilidades físicas, 

para así poder adaptar el producto en desarrollo al público seleccionado, 

utilizando sus debilidades como mayores fortalezas, en el producto editorial. 

 

     También es primordial, tomar en cuenta los elementos compositivos que 

influyen cuando se diseña para personas de la tercera edad, pues no tienen 

las mismas habilidades de un adulto contemporáneo y se hace necesario un 

trato especial para ellos. Como por ejemplo el caso de la tipografía, la cual 

no se les puede presentar en un tamaño muy diminuto pues los ancianos les 

cuesta ver pequeños caracteres, por su desgaste debido al envejecimiento. 

 

     Es importante recordar en todo momento al concepto gráfico pues este  

es el eje de todo producto editorial o web, o simplemente de diseño pues 

este es la base fundamental que va a establecer todas las determinantes del 

producto. Después del todo el proceso por el cual se ha pasado, el desarrollo 

de un prototipo a escala real, demuestra claramente la utilidad para las 

personas de la tercera edad, de esta agenda didáctica. 
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RECOMENDACIONES 

 

     Es recomendable la realización de la recolección de datos para lograr un 

producto ajustado a las necesidades del target seleccionado, además es 

conveniente la recolección de información por varios autores para lograr una 

conclusión propia. Además, también es necesario analizar adecuadamente la 

información específica de cada target, para así determinar sus necesidades y 

adaptarlas a los elementos compositivos, técnicos y formales, 

aprovechándolas al máximo para lograr un producto editorial exitoso. 

 

     Construir un concepto gráfico, sustancioso pero especifico, logra evitar 

desviaciones al momento de diseñar; el concepto grafico debe tener su razón 

de ser y su relación con el target ya sea social o cultural. 

 

     Por último, la realización de un prototipo es crucial para captar físicamente 

el producto de todo el trabajo teórico y técnico realizado, pues así se podrán 

palpar físicamente toda la teoría escrita en los capítulos anteriores. 
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