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RESUMEN

El objetivo general del presente trabajo de grado es el crear un cortometraje animado sobre cómo superar el miedo a la oscuridad en niños de edad preescolar quienes son los más propensos a tener dicho miedo. En el primer capítulo de este trabajo de grado consta en definir el problema y como se podría llegar a una posible solución, trazándonos objetivos por cumplir. En el segundo capítulo se estudiaron diferentes métodos de diseño y se realizó un estudio de casos similares a este, por lo cual se llegó a la conclusión de usar el método Pixar. En el tercer capítulo se desarrolló el método de diseño seleccionado y posteriormente en el cuarto capítulo se realizaron los bocetos del storyboard para el cortometraje, el diseño de los personajes y estilo de dibujo, los colores a utilizar, los fondos y el audio que estaría de fondo. Todo se hizo siguiendo los pasos del método ya mencionado y los criterios mencionados anteriormente, usando los Softwares de CreativeSuit CS5 Adobe (Photoshop y After Effects) y el Software de ilustración, Paint tool SAI.
Palabras Claves: Cortometraje, miedo, animación, oscuridad, preescolar
Br. Bracho, Dewars. Br. Mavares, Wendy. DISEÑAR UN CORTOMETRAJE SOBRE CÓMO SUPERAR EL MIEDO A LA OSCURIDAD PARA NIÑOS EN EDAD PREESCOLAR. Universidad Rafael Belloso Chacin. Facultad de Cs. de la Informática, Escuela de Diseño Gráfico. Maracaibo, 2016.
ABSTRACT

The goal of this project was to create an animated short film about how to overcome the fear of darkness in preschool-age children, who are the most likely to have this fear. The first phase of the project involved defining the problem, identifying a possible solution, and creating goals to accomplish. In the second phase, we researched various design methods and we identified a study that included cases similar to this one. This study led us to choose the Pixar method. In the third phase, the design method selected was developed and subsequently in the fourth phase the storyboard sketches for the short film were made. The sketches included the character design, style of drawing, the colors to use, the backgrounds, and the background audio. Everything was done following the steps of the aforementioned Pixar method and the criteria mentioned above, and utilized Adobe Softwares CreativeSuit CS5 (Photoshop and After Effects) and illustration software (Paint tool SAI).
Keywords: Short Film, fear, animation, darkness, prescholl-age                                                                                    
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INTRODUCCIÓN

     En el siguiente trabajo de Investigación se abordaron temas como el diseño, diseño de un cortometraje animado dirigido a niños entre los 3 y los 5 años de edad en la etapa preescolar.  
     Este cortometraje tendrá un valor educativo por cuanto narrará una historia, transmitirá sentimientos e ideas para lograr identificarse con un público específico a través de sus personajes   de forma espontánea.   El cortometraje que se va a desarrollar bajo la presente investigación es desde la orientación del trabajo creativo de su director y su productor, para la final consecución de los objetivos
     En este sentido cobra relevancia social los aportes que ofrece esta investigación a los docentes como facilitadores del proceso de enseñanza aprendizaje, a los padres y representantes como principales formadores en el núcleo familiar de valores quienes proporciona lineamientos que sirven de guía y le permitirán al docente contribuir con la formación de la personalidad segura y confiada del niño y   una excelente comunicación mejorando la calidad del proceso educativo.
     A tal fin, la presente investigación tiene como propósito “Diseñar un cortometraje que ayude a superar el miedo a la oscuridad en los niños en edad preescolar”, cuyo contenido estructural está conformado por cuatro capítulos, los cuales están distribuidos de la siguiente manera:

     Capítulo I: Contiene la descripción y situación objeto de estudio. Así mismo, se establecen los objetivos, en los cuales se encuentran: el objetivo general de la investigación y los objetivos específicos derivados del objetivo general, la justificación y delimitación de la investigación.

     Capítulo II: Conformado por las Bases teóricas, bases legales, estudios de casos y Métodos del Diseño. 

Capítulo III: El mismo corresponde al Marco Metodológico, en éste se fundamenta el propósito de la investigación. Comprende la metodología de la misma, es decir, cómo se realizó el estudio para responder al problema planteado.
     Capítulo IV: Contempla el método de diseño seleccionado y los resultados del estudio debidamente analizados e interpretados con la elaboración del cortometraje.
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